ENESSUPGGB

ENCONTRO DE ESTAGIO SUPERVISIONADO | ]

EA CIENCIAS BIOLOGICAS ~
06 E 07 DE DEZEMBRO DE 2023 _
L5 % 88

SRCEONE A ]

wwwww

FUNDAMENTAL II NA DISCIPLINA DE CIENCIAS

Maria Nilza Souza Moura'; Adélia Vitéria Domingos Pontes?

Resumo

Este trabalho relata uma experiéncia formativa vivenciada no ambito do Estagio
Obrigatorio Supervisionado II do curso de Licenciatura em Ciéncias Biologicas da
Universidade Estadual do Ceara, Campus Itaperi. O estadgio supervisionado foi realizado
em uma escola particular que atende ao ensino infantil, fundamental e médio, localizada
na cidade de Fortaleza. O periodo de estagio ocorreu entre os meses de agosto até final
de outubro e foram desenvolvidas atividades observacao e planejamento que resultaram
em intervencgdes pedagdgicas de regéncia e projeto didatico junto a turmas de sexto e
sétimo anos. O projeto didatico consistiu na avaliagdo do uso de jogos no ensino de
Ciéncias, tendo sido utilizados trés jogos distintos, relacionados aos objetos de
conhecimento Sistema Solar, Biomas ¢ Vacinas e soros. A avaliacdo balizou-se em
registros e percepgdes da estagidria durante a observagdo participante € em uma
entrevista com a professora supervisora. Foi possivel avaliar os jogos e identificar
aspectos positivos e negativos do uso desses recursos no ensino, o que contribuiu para a
formacdo da estagidria quanto aos desafios para administracdo da turma durante o uso
do jogo com fins educacionais.

Palavras-chave: Ensino. Formagao de professores. Recurso didatico. Licenciatura.

1 INTRODUCAO

O estagio supervisionado ¢ uma exigéncia nas graduagdes de licenciatura para
formar professores, sendo imprescindivel para construir profissionais responsaveis e
que encarem os desafios da docéncia ao longo da trajetéria educacional (OLIVEIRA;
SOARES, 2020). Além do mais, os autores apontam que essa jornada conecta o
estagiario com a pratica docente, ndo permanecendo somente na questdo tedrica,
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fazendo com que adquira uma experiéncia mais realista da profissdo, em ambiente
escolar.

Durante o estadgio sabe-se qual o perfil do futuro educador e como ela seréd
quando estiver atuando, de fato, na profissdo (SANTOS; MUNIZ; SILVA, 2020). Os
autores ainda destacam que ¢ fundamental que o docente tenha uma visdo critica e
atenciosa para observar a realidade em que aquele ambiente escolar estd inserido
buscando maneiras de educar.

O presente resumo expandido trata da experiéncia de uma discente do curso de
Licenciatura em Ciéncias Biologicas da Universidade Estadual do Ceard durante o
Estdgio Supervisionado do Ensino Fundamental II. O estidgio foi realizado em uma
escola da rede privada na cidade de Fortaleza, Ceara, que atende alunos da educagdo
infantil (em outra sede), fundamental e médio em dois turnos (manha e tarde). O estagio
compreendeu momentos de estagidria realizou o reconhecimento da aula, indo até o
local e conversando com a coordenadora, além de se familiarizar com o ambiente de
ensino.

Em relacdo a infraestrutura da escola, apresenta boa estrutura, agua filtrada,,
acesso a internet, salas com ares-condicionados, lanchonete, banheiro adequado, e mais
ou menos 15 salas de estudos. No colégio ndo ha laboratério e nem biblioteca, o que
dificulta um pouco o desenvolvimento de algumas atividades, porém, o ambiente
escolar ¢ bastante receptivo com profissionais adequados, fazendo com que a estagiaria
se sinta confortavel.

O publico atendido foram alunos de 6° e 7° ano, especificamente duas turmas,
devido a discrepancia de horarios entre a autora com as demais turmas. Portanto,
haviam 15 alunos no 6° ano e 9 estudantes no 7°. No que diz respeito a frequéncia por
aula, os estudantes mantinham presenga constante e nao houve evasao durante o periodo
em que a estagiaria esteve acompanhando.

O objetivo do trabalho é compartilhar a visdo da autora como estagiaria do
Ensino Fundamental sobre a experiéncia formativa vivenciada. Além de descrever a
analise da professora supervisora em relagdo aos jogos aplicados no projeto didatico,
avaliando sobre a eficacia da utilizacao, conforme sua perspectiva.

2 DESENVOLVIMENTO

O presente trabalho aborda as etapas de observagdo, regéncia, projeto didatico,
assim como uma entrevista com a professora supervisora do colégio com o intuito de
analisar o jogo de cartas que a estagiaria levou para os alunos.

2.1 Observacao

A observagdo ¢ a primeira etapa do estagio, onde o estagiario conhece a sala de
aula e, ao longo desse periodo, analisa o comportamento dos alunos, assim como a
postura do professor supervisor (SANTOS; MUNIZ; SILVA, 2020). Os autores também
ressaltam que, assim, o estagiario adquire uma no¢do do que ird enfrentar em sua
jornada de trabalho, podendo reverter e lidar com algumas situagdes de desafios em sala
de aula.

A observacao obteve carga horaria de 8 horas e as turmas contempladas foram
de 6° e 7° anos do fundamental da tarde. Em ambas as séries, a professora iniciava as



aulas realizando a corre¢do da atividade para casa, passando o visto no caderno ou livro
dos alunos que fizeram para registrar, pois cada tarefa valia uma pontuacio.
Posteriormente, a docente ensinava o conteudo, passando atividade de fixacdo do
conteudo para a classe, também havia chamada de frequéncia.

No 6° ano, os conteudos abordados durante a observacdo foram sobre
medicamentos, remédios, vacinas e soros, assim como também houve revisdo para a
prova. Em relacdo ao comportamento dos alunos em sala de aula, conversavam
bastante, sendo dificil conter a agitagdo, apesar de participarem, de certa forma, das
aulas. Além do mais, a estagidria notou que os estudantes apresentaram dificuldade na
disciplina de Ciéncias.

Ja no 7° ano, os contetdos expostos foram referente a relagdes troficas e
bioacumulacdo, além de atividades de revisdo para a prova. Os alunos eram em poucas
quantidades e, portanto, as aulas eram mais tranquilas e a professora chamava menos
aten¢do comparando ao 6°, porém, havia muita conversa.

Por fim, o periodo de observacao foi importante para a estagiaria analisar o
comportamento dos alunos e da professora. E uma fase um pouco confusa para o
estagiario, de reconhecimento e diividas sobre a carreira.

2.1 Regéncia

Foram realizadas 24 horas de regéncias com planejamento de 8 horas totalizadas.
Além do mais, as aulas foram distribuidas em 12 horas para cada turma divididas em 2
horas aulas.

Iniciando com a turma do sexto ano foi feita a revisdo do conteudo para a prova
parcial sobre “Sentidos do corpo e Receptores gerais” com atividade na lousa para
correcdo em conjunto, ou seja, a estagiaria deu continuidade ao assunto passado pela
professora. Sobre a primeira aula, a estagiaria sentiu dificuldade em chamar atencdo dos
alunos para a aula em si, foi uma experiéncia assustadora, mas necessaria para a
experiéncia completa. Apesar da falta de atengdo, os alunos foram bastante receptivos e
amaveis e, até compreensiveis, fazendo com que a autora se sentisse confortavel.

A segunda regéncia foi realizada em forma de fiscalizagcdo da prova parcial em
turmas de sexto e sétimo anos. Ja a terceira regéncia em uma turma de sexto ano foi
sobre 0 “Drogas”. A estagiaria esperava que seria um assunto delicado para se ensinar,
contudo, percebeu que o assunto era do conhecimento das criangas e pré-adolescentes,
que relataram experiéncias de conhecidos deles relativas ao uso de drogas e suas
consequéncias. A vista disso, a autora concluiu que os colégios devem tratar melhor ao
combate as drogas ndo somente com alunos do Ensino Médio, mas a todos, pois ¢ algo
que afeta a populagdo no geral, além disso, a estagidria percebeu que poderia ter
elaborado algumas dindmicas para focar nesse combate.

A quarta regéncia foi uma revisao geral para a avaliagdo global, englobando todo
o conteudo ministrado até o momento (medicamentos, remédios, soros, antibioticos e
drogas. Dessa forma, os contetidos abordados posteriormente foram sobre “Movimentos
da Terra”, “Sistema solar” e “Teoria geocéntrica e heliocéntrica”.

Ja na 7° série as regéncias iniciaram com uma revisao sobre “Ecologia e relagdes
ecologicas”, e apos o periodo de VP, o conteudo ensinado foi em relagdo a “Biomas
brasileiros”. Na aula seguinte, a estagiaria fez uma revisdo geral para a prova global



sobre “Ecologia, biomas, relacdes ecologicas”. Apds isso, ocorreu a exposi¢do de um
novo tema para as proximas avaliagdes, comecando com “Teoria da Tectonica de
Placas” e, ap0s isso, “Estrutura da Terra”.

A experiéncia da escritora acerca das aulas desenvolvidas foi desafiadora, mas
enriquecedora, existe uma distingdo entre a primeira e ultima aula, j4 que o futuro
professor adquire o ritmo e uma certa compreensao com os alunos, lidando com a forma
de ensino e buscando melhorar os métodos de aprendizagem, levando atividades
divertidas, mas que possam ensinar o conteudo.

2.1 Projeto didatico

Nas aulas em sala de aula € notdvel que a forma de ensino leva em consideragao,
em grande parte, a leitura dos livros, fazendo com que os estudantes apenas decorem o
assunto e, portanto, ndo havendo abordagem de uma relagdo com o mundo real daquele
aluno (RODRIGUES et al., 2021). Entretanto, a utilizagdo de jogos didaticos
proporcionam o ato de reflexdo do aluno com o lado cientifico (ARAUJO; LEITE,
2020).

O projeto didatico teve como objetivo a utilizagdo de jogos com o intuito de
revisar os conteudos ja abordados durante as aulas ministradas pela estagidria, ou seja,
foi importante para a fixacdo dos assuntos com um pouco de diversao, saindo do estudo
teorico. A partir disso, a estagiaria aplicou trés jogos de cartas distintos pesquisados na
internet.

O primeiro jogo de cartas foi compartilhado com os alunos do 7° ano. A
dindmica foi elaborada por Albuquerque et al., [s.d] e tendo como publico alvo
estudantes do ensino médio por apresentar algumas perguntas mais complexas. Porém, a
autora selecionou cartas voltadas para o conteido em que os alunos do 7° estavam
aprendendo. Em relacdo ao objetivo do jogo, Albuquerque et al., (s.d, p. 1) destaca que:
“¢ despertar o interesse dos alunos aos biomas nacionais, instigar a participacdo em
grupo, revisar conceitos, e ainda, ser utilizado para auxiliar no processo de
ensino/aprendizagem”.

A aplicacdo foi na sala de aula, a turma foi dividida em duplas, a estagiaria
organizou um circulo, e iniciou. O jogo é composto por cartas que contém perguntas
sobre os biomas brasileiros, assim como as mimicas, também apresenta um tabuleiro
com formato do mapa do Brasil, distinguindo os biomas. As regras estdo descritas na
Figura 1.

Ao final, a dupla vencedora recebeu um chocolate como brinde, e na visdo da
autora, os alunos ficaram motivados, sendo um momento de aprendizado acoplado com
diversdo e risadas, o que também ¢ importante para uma boa fixacdo do contetido.



FIGURA 1 - Regras do jogo: “Biomas Brasileiros”

Regras e Modo de Jogar:

Os alunos seriio distribuidos em quatro grupos ou mais. A ordem das jogadas serd estabelecida
atraveés de sorteio.

O jogo comega pelo Bioma Amazdnico na casa niimero 1.

O primeiro grupo ird jogar o dado e avancar o nimero de casas indicado.

Ao chegar na casa determimada, o primeiro grupo devera jogar novamente o dado, caso caia em um
nimero par o grupo deverd responder uma pergunta, e se cair um nimero impar devera ser feito
uma mimica ou desenho,

O grupo adversario ira pegar uma carta e ler primeiramente a curiosidade escrita na carta, que esta
indicada com um ponto de exclamagio (! ), e depois a pergunta, que esta indicada com um ponto
de interrogagio ( ? ), ou a mimica ou desenho que esta indicada com um asterisco ( * ).

No caso do primeiro grupo ter escolhido uma pergunta qualquer pessoa do grupo podera
responder. Mas caso o grupo tenha escolhido mimica ou desenho um representante deste grupo
serd responsavel por desenhar ou fazer a mimica pedida na carta e o restante das pessoas devem
tentar adivinhar o que estd tentando ser representado no tempo de 2 minutos.

Quando o grupo acertar o que esta sendo pedido na carta ele deve continuar aonde esta, caso
contrario deve voltar o nimero de casa andadas.

Vence o jogo o grupo que chegar na dltima casa primeiro, no caso do tabuleiro presente na Figural
termina no Bioma Cerrado no niimero 31,

Fonte: ALBUQUERQUE et al., [s..d].

FIGURA 2 - Aplicagdo do jogo em alunos da 7° série




FIGURA 3 - Uma das duplas realizando o desafio da mimica composto nas
cartas.

Fonte: MOURA (2023).

O segundo recurso didatico usado também foi um jogo composto por cartas, mas
foi aplicado em ambas as turmas, ja que o tema era sobre COVID-19 e o mundo passou
pela pandemia, assim, deve-se sempre alertar sobre os riscos voltados para fake news,
falta de cuidado, importancia da ciéncia, dentre outros aspectos. Além disso, o 6° ano
estava estudando assuntos relacionados a satde, como o caso de vacinas, nesse caso, foi
importante para ampliar o conhecimento.

O jogo foi elaborado por Trevizani (2021), sendo denominado de “Peritos em
COVID-19”, composto por 34 cartas com 4 adquirindo cores distintas e foram
distribuidas 5 para cada equipe com 3 pessoas. As outras foram divididas em algumas
que ficaram sob o chdo e as outras os alunos poderiam pegar caso nio tivessem a que
eles queriam. A estagidria relacionou com o famoso jogo “Uno” para uma melhor
explicagdo, assim, as cartas tinham dois lados, um com algumas informagdes e o outro
continha: “Fake News, Multa, Preven¢ao, Incentivo a Ciéncia e uma carta coringa”.

Na carta de categoria Fake News, os estudantes devem analisar se o fato descrito
¢ um mito. J& na categoria Multa, os alunos tém que verificar se na situa¢do descrita
deve haver aplicagdo de multa, mostrando que cada pessoa deve seguir as normas de
seguranga em relagao a COVID-19. A categoria voltada para a Prevencao busca mostrar
se os alunos entendem se a situag@o lida na carta pode ser um método preventivo para a
diminui¢do de casos do virus. A categoria de Incentivo a Ciéncia possui como objetivo
analisar se os estudantes conseguem assimilar se o caso ¢ voltado para a relevancia da
ciéncia no contexto social. J& a carta coringa ¢ alternativa que o aluno tem caso ele nao
saiba a resposta da situagao.

A dindmica era basicamente dividida de tal forma que um integrante pegava a
carta que estava no chdo, lia a informagdo nela, depois analisava se aquela situagdo
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estava compativel com alguma de suas cartas em maos, ou seja, podendo de Fake News,
multa, prevencdo ou incentivo a ciéncia. Se o grupo nao tivesse uma dessas cartas e essa
em falta fosse a resposta correta, poderia retirar das sobras ou utilizar o coringa.

Os alunos que acertavam, pegavam as cartas para guardar e, ao final do jogo, o
trio com mais cartas ganhou. Dessa forma, os estudantes também receberam um
chocolate.

FIGURA 4 - Aplicagao do jogo “Peritos em COVID-19”
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Fonte: MOURA (2023).

O terceiro e ultimo jogo didatico foi utilizado a turma de 6° e chama-se
“Charadas do Sistema Solar”, foi elaborado Pereira (2023) e encontrado no site
denominado de “Recursos de Fisica”. O autor afirma que esse ¢ um jogo de tabuleiro
que utiliza charadas para abordar as caracteristicas principais do Sistema Solar e dos
objetos celestes que o compdem” (PEREIRA, 2023, p. 1).

Portanto, o jogo ¢ composto por tabuleiro, roleta, 1 dado de 12 lados, 1 tabela de
surpresas e 121 charadas, além de conter as regras e uma tabela surpresa, as regras do
jogo estao disponiveis no site (PEREIRA, 2023).

Fazendo um breve resumo do jogo, como mostrado na Figura 5, as cartas
estavam dispostas para baixo e os alunos estavam distribuidos em grupo de 4 pessoas
cada. Segundo as regras do jogo, havia uma série de regras, em que os estudantes
poderiam responder charada, ou avancar casas na tabela surpresa. Ao final, ganhou a
equipe que fez todo o trajeto primeiro.



Em geral, observou-se que os jogos motivam os alunos a prestar atencao na aula
e aplicar na diversao com as cartas.

2.1 Entrevista com a professora supervisora da escola

Apds a realizagdo do projeto didatico, realizou-se uma entrevista com a
professor-supervisora na escola. Segundo a Resolu¢ao N° 4441/209 do CEPE/UECE,
dentre as atribui¢des do professor supervisor dos estagios dos cursos de licenciatura esté
a de “responsabilizar-se pelo acompanhamento e avaliacao das atividades do estagiario
no campo de estagio” e “participar efetivamente do processo de avaliagdo continuada do
estagiario”. Portanto, a partir de entrevista realizada com a professora supervisora,
houve a avaliagdo da utilizagdo do projeto didatico. Foram enviadas para a
professora-supervisora 4 perguntas, a saber: “1. Como vocé avalia o impacto dos jogos
de cartas introduzidos pela estagiaria no processo de aprendizado dos alunos?”’, “2. Na
sua visao, de qual maneira os jogos de cartas contribuiram para a participacdo dos
alunos em sala de aula?”,”3. Vocé acredita que os jogos devem continuar a ser
incorporados no processo de aprendizagem?”, “4. Na sua visdo, o uso dos jogos ¢ uma
maneira de aprimorar ou nao o raciocinio dos alunos?”

Em relacdo ao impacto dos jogos no processo de aprendizado dos alunos, a
docente informou que foi de suma importancia, ja que “trouxe aos alunos uma visao
diferenciada que se pode estudar e aprender o conteido dado em sala de aula”. Além do
mais, expOs que os contribuiu para a participagdo dos estudantes, pois “As diversas
metodologias ativas tras aos alunos mais animo no processo de ensino-aprendizagem”.
Ressaltou também que os jogos podem continuar a ser incorporados na aprendizagem,
porém “de forma mais precisa e organizada, que nao haja dispersdes, como
brincadeiras”.



Por tultimo, a professora relatou que a utilizacdo dos jogos ¢ uma maneira de
aprimorar o raciocinio dos discentes, pois “as diversas metodologias aplicadas em sala
de aula trazem aos alunos uma nova visdo de como aprimorar seu processo de
aprendizado”.

3 CONSIDERACOES FINAIS

A partir da experiéncia aqui relatada, a estagiaria avalia que o estagio
supervisionado ¢ de extrema necessidade para que os graduandos em licenciatura
possam adquirir certa nogao de como ¢ a pratica docente, além do mais, foi importante
também a conversa com a professora supervisora para que a estagiaria possa melhorar
nos proximos estagios. Ademais, pode-se vislumbrar aspectos para melhorias, como,
por exemplo, idealizar recursos e estratégias autorais durante o projeto didatico.
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